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LICENCIATURA EN
Computacion

R

Objetivo

Formar profesionales de la computacion con conocimientos cientificos y técnicos sélidos,

@ conscientes de la importancia de la cultura y su papel en la sociedad, asi como de su desarrollo
personal y profesional, capaces de contribuir a la satisfaccion de las necesidades sociales y al
desarrollo de la industria del software del pais.

(l: La duracion prevista de la carrera es de 12 trimestres.

Habilidades profesionales
Al egresar de esta licenciatura estaras capacitado para:

Identificar, plantear y resolver problemas cientificos y
técnicos relacionados con la computacion, mediante el

J uso de los conceptos, técnicas, métodos y herramientas
apropiadas, con un enfoque hacia el desarrollo sostenible,
desde las perspectivas ambiental, social, econdmicay
ética.

|[Utilizar las tecnologias de la informacion en la solucién de
problemas de su ambito profesional.

Tratar asuntos y problemas de su ambito profesional en el idioma
inglés. - Participar en grupos interdisciplinarios.

Comprender el papel que desempeiia la investigacion en Ejercer una actitud activa, creativa, critica y ética en el desempeiio

J la generacidén de conocimiento y el desarrollo tecnoldgico de su profesion.
y aplicar algunos de sus métodos.
Asumir con responsabilidad y honestidad el trabajo individual y en
J Aprender de manera autodidacta. equipo.

Comunicar de manera concisa ideas, conocimientos,
~/ técnicas y métodos relacionados con su trabajo, en forma
oral y escrita

Desenvolverse con respeto, tolerancia, comprensién y solidaridad
en ambientes culturales diversos.
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