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I. Tipos de datos abstractos.

I.1. Definicidn.

I.2. Listas.

I.2.1 Implementacidn: secuencial, dinamica (lista ligada, lista doblemente
ligada) .

I.2.2. Aplicaciones.

I.3. Pilas.

I.3.1. Implementacidn: secuencial, dinémica.

I.3.2 Aplicaciones.

I1.4. Colas.

I1.4.1. Implementacidn: secuencial, dinamica.

I.4.2. Aplicaciones.

IT. Algoritmos de ordenamiento.

IT.1 Burbuja.

II.2 Insercidn directa.

II1.3 Seleccidn directa.

TIT. Algoritmos de blGsqueda.

\}II.l. En tablas desordenadas.

OBJETIVO(S) -

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

CONTENIDO SINTETICO:

- Implementar y aplicar diferentes tipos de datos abstractos en la solucidn
de problemas.

- Aplicar algoritmos
el disefio y desarrollo de programas.

iterativos y recursivos de blisqueda y ordenamiento para
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ITI.2. En tablas ordenadas. - h

IITT.2.1. Basqueda secuencial.

IIT.2.2. BUsqueda binaria.

ITI.3. Tablas de dispersidn (Hash} .

IV. Recursividad.

IV.1. Definicién y propiedades.

IV.2. Bisqueda en profundidad con retroceso {(Backtrack).

IV.3. Equivalencia entre algoritmos iterxativos y recursivos.

IV.4. Algoritmos recursivos de biisqueda y ordenamiento. IV.4.1. Blsqueda
binaria. |

I1V.4.2 Algoritmo de intercalamiento (Merge Sort).

IV.4.3 Algoritmo rapido de basqueda (Quick Sort}.

Arboles binarios.

Definicién y terminologia.

Implantacidn.

Representacidn ligada.

Representacidn secuencial.

Recorridos (Previeo, Simétrico y Posterior).
Arbol de bitisqueda binaria.

Aplicaciones.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor propiciara la participacidn activa y corresponsable del algmno en
el proceso de aprendizaje, ademds fomentara el pensamiento cr?tlco, la
disciplina y el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad para
aprender por si mwmismo. En las sesiones de taller, el profesor propondra
problemas para que los alumnos los resuelvan de manera individual o grupal.

Para las actividades de programacidén se deberd elegir el lenguaje C.
Durante el curso se deberidn desarrollar exhaustivamente ejemplos y e€]erciclos

de programaciodn.
I

El contenidd sintético estad disefiado para cubrirse en once semanas. Se
sugiere al profesor la siguiente distribucidn de semanas para la presentacidn

del contenido:
Tipos de datos abstractos, dos y medlia semanas;

Algoritmos de ordenamiento, una y media semanas;
Algoritmos de bisqueda, dos semanas;
Recursividad, tres semanas; y,
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Arboles binarios, dos semanas.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Global:

- La evaluacidén global de esta UEA incluira evaluaciones periddicas y, a
juicio del profesor, una evaluacidn terminal.

- Los elementos para las evaluaciones periddicas podréan ser los siguientes:
examenes, participacidédn en clase, tareas, trabajos de investigacidn y
presentaciones de temas.

- El1 profesor seleccionarda los elementos de evaluacidn periddica vy los
factores de ponderacidn respectivos que considere pertinentes.

- La evaluacidén de esta UEA se harada tomando en cuenta el desempeno del alumno
en el aula y su trabajo autdnomo.

Evaluacidén de Recuperacidn:

- A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn que incluya todos los
contenidos tedricos vy practicos de la UEA, o sdlo aquéllos que no fueron
cumplidos durante el trimestre.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Cormen, Thomas H., Leiserson, Charles E., Rivest, Rondald L., Stein,
Clifford., Introduction to algorithms.

Third edition, Massachusetts Institute of Technology, 2009.

2. Joyanes Aguillar, Luis, ‘Fundamentos de programacién: algoritmos,
estructuras de datos y objetos. Espafia: McGraw-Hill, 2003.

3. Knuth, Donald E., The Art of Computer Programming. Addison-Wesley

Professional, 1998.
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