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OBJETIVO(S) :
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:
- Desarrollar habilidades de abstraccidn y modelado de problemas para su

representacidén a través de algoritmos. |
- Aplicar técnicas basicas de programacidn para el disefio y desarrollo de
programas como solucidédn a problemas.

CONTENIDO SINTETICO:
I. Conceptos basicos:
I.1. Modelco de Von Neumann.
I.2. Concepto de algoritmo.
I.3. Representacidn de algoritmos en pseudocddigo y diagrama de flujo.
I1.4. Software para programacidn.
I.4.1. Sistema operativo.
I.4.2. Lenguajes.
I.4.3. Editores de texto.
1.4.4. Compiladores e interpretes.
IT. Elementos de un lenguaje de programacidn.
I1.1. Datos.
IT.1.1. TIdentificadores.
IT.1.2. Constantes y variables.
IT.1.3. Tipos de datos: enteros, reales, etc.
IT.2. Sentencias simples.
IT.2.1. Asignacién.
IT.2.2. Entrada y salida.
\?I.2.3. Construccidn de expresiones aritméticas y ldogicas. J
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IT1.2.4. Precedencia de los operadores.
IT.3. Estructuras de control.
IT.3.1. Secuenciacidn.
I1.3.2. Selecciédn condicional simple, doble y mialtiple.
IT.3.3. Iteracidn.
ITII. Disefio de programas.
ITT.1. Programacidn ascendente y descendente.
ITII.2. Refinamiento progresivo.
I7T1.3. M&dulo principal y subordinados.
ITT.4. Tipos de mdédulos: procedimientos y funciones.
ITII.5. Paso de pardmetros por valor o por referencia.
ITI.6. Anidamiento de médulos.
III.7. Alcance de identificadores.
IV. Estructuras de datos basicas.
IVv.1l. Arreglos.
IV.2. Registros.
V. Documentacidn de programas.
V.1l. Cédigo comentado.
V.2. Manual ‘de usuario.
V.3. Manual técnico.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
Se asignaran por semana una hora de taller y una de laboratorio.

El profesor expondria en la clase los temas del curso utilizando técnicas de
enseflanza que propicien en el alumno su participacidn activa y corresponsable
en el proceso de aprendizaje y que fomenten el pensamiento c¢ritico, la

disciplina vy el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad para
aprender por si mismo.

En las sesiones de taller, el profesor propondrad problemas para que los
alumnos los resuelvan de manera individual o grupal.

Para las actividades de programacidn se deberd elegir entre el lenguaje C o
el lenguaje Pascal.

Durante el curso se deberadn desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios

de programacidn.
.
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El contenido sintético estd disenado para cubrirse en once semanas. Se
sugiere al profesor la siguiente distribucidn de semanas para la presentacidn
del contenido:

- Conceptos basicos, una semana. |

- Elementos de un lenguaje de programacidn, cuatro semanas.
- Diselio de programas, cuatro semanas.

- Estructuras de datos basicas, una semana.

- Documentacidn de programas, una semana.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

- La evaluacidén global de esta UEA inclulirad las evaluaciones periddicas vy, a
juicio del profesor, una evaluacidén terminal.

- Los elementos para las evaluaciones periédicas podran ser los siguientes:
evaluaciones (dos o tres), participacién en clase, tareas, trabajos de
investigacién y presentaciones de temas.

- El profesor seleccionard 1los elementos de evaluacidén periddica vy los
factores de ponderacidn respectivos que considere pertinentes.

- La evaluacidén de esta UEA se hard tomando en cuenta el desempeiio del alumno
en el aula y su trabajo autdénomo.

Evaluacidn de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistirad en una evaluacidén que incluya todos los
contenidos tedricos vy practicos de 1la UEA, o sb8lo aquéllos gque no fueron
cumplidos durante el trimestre.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Garcia-Bermejo Giner, José Rafael, Programacidn estructurada en C. Espafia:
Pearson Educacidn, 2008.

2. Joyanes Aguilar, Luis., Fundamentos de programacidn: algoritmos,
estructuras de datos y objetos. Espafia: Mc Graw-Hill, 2003.
3. Joyanes Aguilar, Luis., Fundamentos de programacidén: algoritmos vy

estructuras de datos. la edicién: Mc Graw Hill, 1988.

4. Joyanes Aguilar, Luis., Programacidn en Pascal. 4 ed. Mc Graw Hill, 2006.
\?. Lopez R., Leobardo., Programacidn estructurada: un enfoque algoritmico.
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Alfaomega: México, 2003.
6. Martinez Gil,
C. Universitat de Valéncia: Esgpaila, 2003.

Introduccidn a la programacidn estructurada en

—~

J/

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

APROBADO POR EL COLEGIO Ac;yaéwco
EN SU SESIONNUM. __ 5 &7 £

S L Ny

,—-aEL—SEeRE‘I‘Kﬁlofﬁ COLEGIO




